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Meddelanden

Meddelande frin Federal Communications Commission

Denna enhet uppfyller del 15 av FCC-reglerna. Anvandning fir ske under
féljande tvl villkor:

e Enheten fir inte orsaka skadliga stéringar och

» Denna enhet miste acceptera alla mottagna stérningar, inklusive
stérningar som kan orsaka odnskade funktioner.

Denna utrustning har testats och befunnits éverensstimma med
granserna for en digital enhet av Klass B, enligt del 15 av FCC-reglerna.
Dessa begransningar &r utformade for att ge ett rimligt skydd mot skadliga
stérningar i en heminstallation. Denna utrustning genererar, anvander och
kan utstrila radiofrekvent energi och om den inte installeras och anvands

i enlighet med tillverkarens instruktioner, kan den orsaka stérningar for
radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti fér att stérningar inte
uppstir i en viss installation. Om denna utrustning orsakar skadliga
stérningar pi radio-eller TV-mottagningen, vilket kan faststéllas genom att
utrustningen stangs av och slis pi, uppmanas anvandaren att férséka
korrigera stérningen genom en eller flera av féljande itgarder:

¢ Rikta om eller flytta mottagarantennen.

+ Oka avstindet mellan utrustningen och mottagaren.

»  Anslut utrustningen till ett eluttag pi en annan krets &n den som
mottagaren &r ansluten till.

 Ridfriga iterférsaljaren eller en erfaren radio/TV-tekniker for hjalp.

Meddelande frin kanadensiska kommunikationsdepartementet

Denna digitala apparat dverstiger inte Klass B-gransvarden for utslapp av
radiobrus frln digitala apparater som faststallts i bestammelserna géllande
radiostorningar frin kanadensiska kommunikationsdepartementet.

Denna digitala klass B-apparat éverensstammer med direktiv Canadian
ICES-003.



Sakerhetsinformation

Innan bildsk&rmen installeras 1&s noga igenom all dokumentation som
medféljde férpackningen.

Foérebygg brand eller elstdétar genom att inte utsatta bildskéarmen for
regn eller vata.

Forsok inte att 6ppna bildsk&rmshdljet. De farliga spanningarna inuti
bildskarmen kan orsaka allvarliga personskador.

Om stromférsorjningen ar trasig, forsok inte att reparera den sjalv.
Kontakta en behdrig servicetekniker eller din Iterférsaljare.

Innan du anvander produkten, kontrollera att alla kablar ar korrekt
anslutna och att strdmkablarna inte ar skadade. Om du upptéacker
nlgon skada, kontakta omedelbart din Iterforsaljare.

Fack och éppningar pi baksidan eller ovansidan av héljet ar avsedda
fér ventilation. Blockera inte dessa fack. Placera aldrig produkten i
narheten av eller éver ett varmeelement eller en varmekalla, om inte
en lamplig ventilation tillhandahills.

Den bér endast anvandas ansluten till den sorts stromkalla som anges
pl etiketten. Om du ar oséker pl vilken typ av stromf6rsorjning du har
i hemmet, ridfrlga din lterférséljare eller ditt elbolag.

Anvéand en lamplig stromkontakt som dverensstammer med ditt
standarden for ditt lokala elnét.

(?verbelasta inte férgreningsdosor och férlangningssladdar.
Overbelastning kan orsaka brand eller elektriska stotar.

Undvik att utsatta produkten f6r damm, fukt och extrema temperaturer.
Placera inte bildskarmen pl platser dar den kan bli vit. Placera
bildskéarmen pl en stabil yta.

Koppla ur enheten vid iskvader eller om den inte ska anvandas

under en langre tid. Detta skyddar den frin skada orsakad av
spanningsspring.

Tryck aldrig in féremil eller spill vatska i 6ppningarna pi bildskarmens
hélje.

For att garantera tillfredsstallande funktioner, anvand endast
bildskarmen med UL-mérkta datorer med lampligt konfigurerade uttag
markta 100~240V AC.

Eluttaget maste finnas i narheten av utrustningen och vara
lattatkomligt.

Om du far tekniska problem med bildskdrmen, kontakta en kvalificerad
servicetekniker eller aterforsaljaren.

Se till att ha en jordanslutning innan stickkontakten ansluts till elnétet.
Och nér du kopplar bort jordanslutning, se till att koppla bort efter att
du drar ut stickkontakten ur vagguttaget.



VARNING!

Anvandning av andra horlurar an vad som anges kan leda till hérselskador
pl grund av for hogt ljudtryck.
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Underhill och rengéring

Innan du lyfter eller flyttar pi bildskarmen &r ddet bast att forst koppla
ifrin kablar och natsladd. Anvand korrekt lyftteknik vid placering av
bildskarmen. Nar du lyfter eller bor bildskarmen, hill i dess kanter. Lyft
inte bildskérmen via stativet eller kabeln.

Rengdring. Stang av projektorn och dra ur nétsladden. Rengdr
bildskarmsytan med en dammfri, mjuk trasa. Svlira flackar kan tas bort
med en tygduk som &r fuktad med ett milt rengéringsmedel.

Undvik att anvéanda ett rengéringsmedel som innehiller alkohol eller
aceton. Anvand rengdringsmedel avsedda fér anvandning pi LCD-

skarmar. Spruta aldrig rengéringsmedel direkt pi skérmen eftersom
det kan droppa in i bildskdrmen och orsaka elektriska stétar.

Féljande symptom ar normal f66r bildskdarmen:

Skarmen kan flimra vid den f6rsta anvandningen pi grund av
fluorescerande ljus. Sténg av och sll sedan pl stromférsérjningen
igen for att se till att flimrandet férsvinner.

Du kan se en aningen ojamn ljusstyrka pi skarmen beroende pi det
skrivbordsménster som du anvander.

Nar samma bild visas i flera timmar kan en efterbild av fdregiende
skarm visas efter att du har andrat bild. Skarmen lterhamtar sig
lingsamt eller si kan du stanga av skarmen i flera timmar.

Nar skarmen blir svart eller blinkar, eller inte fungerar langre, kontakta
din fterférsaljare eller serviceverkstad for att itgarda det. Forsok inte
reparera bildskarmen sjalv!

Praxiser som anvands i denna manual

;\ VARNING! Information for att férhindra skador pi dig sjalv nar du

N 9

forsoker utféra en ftgard.

\ VARNING! Information fér att férhindra skador pi komponenter
nar du férsdker utféra en ltgard.

}/IKTIGT! Information som du MLSTE félja for att slutféra en
ltgérd.

OBS! Tips och ytterligare information for att hjélpa dig att slutféra
en ltgéard.



Vart man hittar mer information
Se féljande kallor for ytterligare information och fér produkt- och
programuppdateringar.
1. ASUS webbsidor
ASUS webbsidor ger uppdaterad information éver hela variden for
ASUS hirdvaru- och programprodukter. Se http://www.asus.com
2. Ytterligare dokumentation

Produktférpackningen kan innehilla ytterligare dokumentation som
lagts till av din Iterfoérsaljare. Dessa dokument &r inte en del av den
vanliga férpackningen.
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1.1 Valkommen!
Tack for att du kopt ASUS® LCD-monitor!

Den senaste LCD-bredbildsskarmen frin ASUS ger en tydligare, bredare
och ljusstarkare bild tillsammans med en mangd egenskaper som
férbattrar din betraktningsupplevelse.

Med dessa egenskapper kan du njuta av bekvamligheten och den njutbara
synupplevelsen som monitorn ger dig!

1.2 Forpackningens innehill
Kontrollera att forpackningen innehiller féljande objekt:
LCD-monitor

Snabbstartsguide

Garantikort

1x Strémsladd

1x Adapter

1x Kabel for DisplayPort (tillval)

AN NN N NI NN

1x HDMI-kabel (tillval)

R * Om nigot av ovanstiende féremil skadats eller saknas, kontakta
lterforsaljaren.

ASUS LCD-skarm VG32V-serien
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1.3 Satta ihop bildskdarmen

For att satta ihop bildskarmen:

/ e Vid montering av bildskdrmens arm/bas rekommenderar vi att du férvarar
- bildskarmen i dess polystyrenlada (EPS).

1. Justera skruvhalet pa armen med den medféljande skruven pa
basen. Satt sedan in basen i armen.

2. Fast basplattan till armen genom att skruva at den medféljande
skruven.

Kapitel 1: Produktintroduktion



1.4
1.4.1

o o AN

Kabelanslutning

LCD-bildskarmens baksida
TEUS
Q/—\O
: J 4
> | ==
= .
< /" >
)y HDMI-2 HDMI-1 P [

Likstrdmsingangsport
DisplayPort
HDMI-1-port
HDMI-2-port
Hérlursutgangsport

Kensington-lis

ASUS LCD-skarm VG32V-serien
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1.5 Introduktion till bildskarmen

1.5.1 Anvéanda kontrollknapparna

Anvand kontrollknapparna langst ner pd bildskarmen for att justera
bildinstallningar.

—
N

JYYY

»|\ anooo

1. StrOdmindikator:
e Fargdefinitionerna for stromindikatorn &r som féljer.

Status Beskrivning
Vit PL
Amber I Standbylage
AV | av

2. & Power (Strom)-knapp:
*  Tryck pl den har knappen for att sétta pi eller stanga av bildskarmen.

3. g GameVisual:

* Tryck pa den har snabbtangenten for att vaxla mellan sju férinstallda
videolagen (Scenery Mode (scenlége), Racing Mode (racinglage),
Cinema Mode (biolage), RTS/RPG Mode (RTS/RPG-lage), FPS Mode
(FPS-lage), sRGB Mode (sRGB-lage) och MOBA Mode (MOBA-Iage))
med GameVisual™-videoforbattringsteknik.

4. GamePlus-knapp:

e GamePlus: GamePlus-funktionen erbjuder ett verktyg och skapar en
béattre spelmiljé nar du spelar olika typer av spel. Crosshair (korshar)-
funktionen ar sarskilt utformad fér nya spelare eller nybérjare
intresserade av férstapersonsskjutare (FPS)-spel.

For att aktivera GamePlus:
*  Tryck pl knappen GamePlus for att gi till GamePlus-huvudmeny.

Kapitel 1: Produktintroduktion



e Aktivera funktionerna Crosshair (korshar), Timer, FPS Counter (FPS-
réknare) eller Display Alignment (visningsjustering).

e Flytta knappen ‘é‘() upp/ner for att valja och tryck pa ‘é'(@)
for att bekrafta 6nskad funktion. Tryck pl X for att stdnga av och
avsluta.

e Crosshair (korshar)/Timer/FPS Counter (FPS-réknare) kan flyttas
genom att trycka pé 5-végsknappen.

e For att aktivera Sniper maste du inaktivera HDR pa enheten.

GamePlus- GamePlus-Crosshair | GamePlus-Timer
huvudmenyn (korshar)

@ GamePlus

NEXT BACKIEXIT

N BACHEXT

GamePlus-Sniper

NEXT BACKIEXIT BACK/ rsxn-

5. X Close (stdng)-knapp
* Avsluta OSD-menyn.
6. <§> (5-vags) knapp:
e Satter pa skarmmenyn. Utfér det valda skarmmenyalternativet.
+  Okar/minskar vérden eller flyttar ditt val uppat/nedat/vanster/hdger

ASUS LCD-skarm VG32V-serien



2.1 Justera bildskarmen

For optimal visning rekommenderar vi att du tittar pi hela
bidslkarmsytan och sedan justerar vinkeln till den vinkel du finner
bekvamast.

Hill i foten for att forhindra att skarmen faller nar du andrar vinkeln.
Du kan stalla in skarmens vinkel fran 20° till -5° och den tillater 62°

vridningsinstallning at antingen hdger eller vanster. Du kan ocksa
justera monitorns héjd inom +/- 14cm.

A and

\

-5~ 20

14cm

g

ASUS LCD-skarm VG32V-serien
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2.2 Ta bort armen/stallet (for VESA-
vaggmontering)

Den avskiljbara stéllningen fér denna monitor ar speciellt konstruerad fér
VESA vaggmontering.

Ta bort armen/stallet

1. Koppla ifrin natsladd och signalkablar. Placera skarmen forsiktigt
nedat i dess polystyrollada.

2. Ta bort skruvskydden.

3. Tabort de fyra skruvarna (4) som haller fast armen pa skarmens
baksida.

4. Ta bort stativet (arm och bas) fran bildskarmen.

/ *  VESA vaggmonteringssatsen (100 x 100 mm) inhandlas separat.

~ *  Endast fér anvandning med UL-mérkt vaggmonteringssats med minsta vikt-
belastning pl 28,8 kg (Skruvstorlek: M4 x 10 mm).

Kapitel 2: Instélining



2.3 Utskriftsdimension
Enhet: mm [Tum]

33333
111111

ASUS LCD-skarm VG32V-serien
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3.1 Skarmmeny (OSD)
3.1.1 Hur man rekonfigurerar

GameVisual

-

Scenery Mode

Racing Mode

Cinema Mode

RTS/RPG Mode
FPS Mode
sRGB Mode
MOBA Mode

™
2
»
*

1. Tryck pa mittpunkten pa 5-vag for att aktivera OSD-menyn.

2. Tryck pl knapparna ¥ och A for att vaxla mellan alternativen i
menyn. Nar du flyttar frin en ikon till en annan markeras alternativets
namn.

3.  Tryck pa knappen i mitten for att vélja det markerade alternativet i
menyn.

4. Anvand knapparna ¥ och A for att vélja 6nskad parameter.

5. Tryck pa knappen i mitten for att ppna skjutreglaget och anvéand
sedan knapparna V¥ eller A enligt indikatorerna pa menyn for att
gbra dina &ndringar.

6. Tryck pa «/» for att flytta till vanster/héger i menyn.

ASUS LCD-skarm VG32V-serien
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3.1.2 Introduktion for funktioner i skarmmenyn

1.

GameVisual

Den hér funktionen har sju underfunktioner som du kan vélja mellan
beroende pa dina preferenser. Varje lage har en Reset-funktion
(terstallningsfuinktion) si att du kan behilla dina installningar eller
itergi till det férinstéllda laget.

GameVisual

Scenery Mode
Racing Mode

Cinema Mode

RTS/RPG Mode
FPS Mode
sRGB Mode
MOBA Mode

e Scenery Mode (scenerildge): Detta &r det basta valet for
landskapsfotografering med GameVisual™-videofdrbéattringsteknik.

e Racing Mode (racing-lége): Detta &ar det basta valet for att spela spel
med GameVisual™-videoforbattringsteknik.

e Cinema Mode (bio-lage): Detta &r det bésta valet for filmvisning med
GameVisual™-videoférbattringsteknik.

e RTS/RPG Mode (RTS/RPG-lage): Detta &r det basta valet for att
spela realtidsstrategispel (RTS)/rollspel (RPG) med GameVisual™.-
videofdrbattringsteknik.

e FPS Mode (FPS-lage): Detta ar det basta valet for att spela
forstapersonsskjutspel med GameVisual™-videoférbéattringsteknik.

* sRGB Mode (sRGB lage): Dettaér det basta valet fér visning av bilder
och grafik fran en dator.

* MOBA Mode (MOBA-lage): Detta ar det basta valet for att spela
MOBA-spel (Multiplayer Online Battle Arena) med GameVisual™-
videofdrbattringsteknik.

% ¢ | Racing Mode (racing-lage) ar funktionerna Saturation (méattnad), Sharpness

(skarpa) och ASCR inte konfigurerbara av anvéndaren.

¢ | sRGB kan funktionerna Saturation (méattnad), Skin Tone (hudton), Color
Temp. (fargtemperatur), Sharpness (skérpa), Brightness (ljusstyrka), Contrast
(kontrast) och ASCR inte konfigureras av anvandaren.

* | MOBA Mode (MOBA-lage) &r funktionerna Saturation (mattnad), Sharpness
(skarpa) och ASCR inte konfigurerbara av anvéndaren.

Kapitel 3: Allmanna instruktioner



2. Blue Light Filter (Filter for blitt ljus)

Justera energinivin for blitt ljus som avges frin LED-
bakgrundsbelysning.

K | Blue Light Filter

Level 0
Level 1

Level 2

Level 3

Level 4

o Level 0 (Nivi 0): Ingen férandring.
* Level 1~4 (Nivi 1~4): Ju hogre nivi desto mindre blitt ljus.

% +  Nar Blue Light Filter (filter for blitt ljus) aktiveras kommer
- standardinstallningarna fér Racing Mode (racing-laget) att importeras
automatiskt.

+  Mellan Level 1 (nivi 1) och Level 3 (nivi 3) kan Brightness (ljusstyrke)-
funktionen konfigureras av anvéndaren.

o Level 4 (Nivi 4)rér optimerad installning. Den verensstammer med TUV-
certifiering for ligt blitt ljus. Funktionen Brightness (ljusstyrka) kan inte
konfigureras av anvandaren.

% Se foljande for att lindra anstrangningarna fér égon:

o Anvandare bér ta en paus utom synhill frin bildskarmen om det jobbas
linga timmar. Det rekommenderas att ta korta raster (minst fem minuter) efter
cirka en timmes kontinuerligt arbete vid datorn. Det &r mycket effektivare att ta
korta och regelbundna raster &n en langre paus.

*  Foratt minska anstrangningar och torrhet fér dina 6gon bér anvandare vila
dgonen regulbundet genom att fokusera pl objekt som &r pl lingt avstind.

+  Ogonévningar kan hjalpa till att minska anstrangningar fér 5gon. Upprepa
dessa évningar ofta. Om égonen fortfarande ar anstrénda, kontakta en l&kare.
Ogondvningar: (1) Titta flera ginger upp och ner (2) Rulla lingsamt med
dgonen (3) Titta till hdger och vanster med dgonen.

«  Blitt ljus med hég energi kan leda till 6gonbelastning och fidersrelaterad
makuladegeneration (AMD). Blatt ljusfilter for att reducera 70 % (max.)
skadligt blatt ljus for att undvika Datorsyn-syndrom (CVS).

ASUS LCD-skarm VG32V-serien
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3.

Color (farg)
Valj den bildféarg som du gillar i denna funktion.

B color

..
"' Brightness

Contrast

Saturation

Color Temp.

Skin Tone

* Brightness (ljusstyrka): Justeringsintervallet ar frin 0 till 100.

* Contrast (kontrast): Justeringsintervallet ar frin 0 till 100.

* Saturation (mattnad): Justeringsintervallet ar frin 0 till 100.

e Color Temp. (fargtemperatur): Har tre forinstallda farglagen (Cool
(sval), Normal, Warm (varm)) och User Mode (anvéndarléage).

*  Skin Tone (hudton): Innehiller tre farglagen: Reddish (rédaktig),
Natural (naturlig) och Yellowish (gulaktig).

/ | User Mode (anvandarlage), kan fargerna R (réd), G (gron) och B (bli)

konfigureras av anvandaren. Justeringsingervallet &r frin 0-100.

Kapitel 3: Allmanna instruktioner



4. Image (bild)
Du kan justera bildens HDR, Sharpness (skarpa), VividPixel,
Adaptive-Sync/FreeSync, ELMB SYNC, Shadow Boost (skuggdkning),
Aspect Control (bildférhallandekontroll), ASCR, Trace Free fran
denna huvudfunktion.

Image

" |HDR
Sharpness
VividPixel
Adaptive-Sync/FreeSync
ELMB SYNC
Shadow Boost
Aspect Control

More

Image

ASCR

Trace Free

o
9
m
m
2
»
*

e HDR: High Dynamic Range. Innehaller tvd HDR-lagen (ASUS bio HDR
och ASUS spel HDR).

* Sharpness (skérpa): Justerar bildens skérpa. Justeringsintervallet ar
frin O till 100.

¢ VividPixel: ASUS Exclusive Technology som ger en verklighetstrogen
visning med kristallklara detaljer. Justeringsintervallet &r frin 0O till 100.

e Adaptive-Sync/FreeSync: Med en grafikkalla som stdds av Adaptive-
Sync/FreeSync kan skdrmens uppdateringsfrekvens justeras dynamiskt
baserat pi vanlig bildfrekvens for strdmsnil, nastan utan stutter och lig
latens skarmuppdatering.

e ELMB SYNC: Kryssa for att minska rérelseoskarpa och minimera
spokdelen nar objekt pa skarmen flyttas snabbt.

* Shadow Boost (skuggékning): Mork fargférbattring anpassar
bildskdrmens gammakurva for att 6ka de mérka tonerna i en bild som gér
morka scener och objekt mycket enklare att hitta.

ASUS LCD-skarm VG32V-serien
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Aspect Control (bildforhillandekontroll): Justera bildférhallandet till
"Full", "4:3" och "Overscan".

¢ ASCR: Valj ON (pa) eller OFF (av) for att aktivera eller inaktivera den
dynamiska kontrastforhallandefunktionen. ASCR ar inaktiverad nar ELMB
ar pa.

 Trace Free: Skyndar pi svarstiden med Over Drive-teknik.
Justeringsintervallet &r frin lingsammare 0 till snabbare 100.

% e 4:3 &rendast tillganglig ndr ingangskallan ar i 4:3-format. OverScan ar endast
£ tillganglig for HDMI-ingangskalla.

5. Input Select (ingingsval)
Valj ingangskalla fran ingadngsignal HDMI-1, HDMI-2 eller
DisplayPort.

[} Input Select

‘9 Homi1
@@ | HDMmI-2
DisplayPort

6. System Setup (systeminstéllning)
Justerar systemkonfigurationen.

System Setup

.
" | GameVisual Demo Mode
Volume

ECO Mode

OSD Setup

Language

Key Lock

Information

More
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System Setup

Power Indicator
Power Key Lock
All Reset

=
¥
m
™
2
»
*

* GameVisual Demo Mode: Aktrivera demolaget fér Splendid-funktionen.
Volume (Volym): Justerar utgidende volymniva.
e ECO Mode: Aktivera eco-laget for att spara energi.

e OSD Setup (OSD-instéllningar): Justerar OSD Timeout (tidsgréns),
DDC/CI och Transparency (genomsynlighet) for OSD-skarmen.

 Language (sprik): Valj OSD-sprik. Valen &r: Engelska, franska, tyska,
spanska, italienska, hollandska, ryska, polska, tjeckiska, kroatiska,
ungerska, ruménska, portugisiska, turkiska, férenklad kinesiska,
traditionell kinesiska, japanska, koreanska, persiska, thailandska
och indonesiska.

* Key Lock (tangentll's): Avaktivera alla knappfunktioner. Tryck ned
nedknappen i mer an fem sekunder for att stdnga av knapplaset.

* Information: Visa information om bildskérmen.

* More (mer): Gi till nasta sida av systeminstallningarna.

o Back (tillbaka): G4 till foregédende sida av systeminstéliningarna.
 Power Indicator (strémindikator): Slir pi/stanger av strém-LED.

» Power Key Lock (lis strémknapp): For att avaktivera/aktivera
strémknappen.

o All Reset (iterstlla alla): Valjer "Yes" (ja) for att iterstalla alla
instéliningar till de férhandsinstélida fabriksvardena.
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7.

MyFavorite
Las in/spara alla installningar pa skarmen.

MyFavorite

Setting 1
Setting 2
Setting 3
Setting 4
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3.2 Specifikationer

Modell

Panelstorlek

Hogsta upplésning
Ljusstyrka (typ.)

Inbaddat kontrastforhillande
(typ.)

Betraktningsvinkel (CR=10)
Skérmfarger

farg méttnad

Svarstid

Satellithdgtalare
Hérlursutgang

Ljud frin HDMI
HDMI-inging
DisplayPort-ingang

Stromférbrukning PA (max.)

Chassifarg

Energisparlage
Avstangningslage

Lutning

Fys. Matt (BxHxD)
Férpackningens mitt (BxHxD)
Nettovikt (ca.)

Bruttovikt (ca.)

Spanning

ASUS LCD-skarm VG32V-serien

vG32vaQ

31,5"W (80,1cm)

2560x1440@144Hz

400cd/m?

3000:1

178°(V); 178°(H)

16,7 M (Akta 8bit)

72% NTSC

4ms (gratt till gratt), ims MPRT

2W x 2 stereo

Ja

Ja

Ja

Ja

<90 W*

Svart

<05W

<05W

-5° ~ +20°

713,4 x 580,8 x 233,4 mm

815 x 679 x 253 mm

9,1kg

134 kg

Vaxelstrém: 100-240V (inbyggd)
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3.3 Felsokning (FAQ)

Problem Maijlig I6sning

Stromindikatorn ar inte PL

Strémindikatorn lyser gult och
ingen bild syns

Skarmbilden ar for ljus eller mérk

Skarmbilden studsar eller ett
vigmonster férekommer i bilden

Skéarmbilden uppvisar
fargdefekter (vitt ser inte vitt ut)

Tryck pI' -knappen for att kontrollera om skarmen
ar PL.

Kontrollera att strdmkabeln &r korrekt ansluten till
skérmen och eluttaget.

Kontrollera strémindikator-funktionen i OSD-
huvudmenyn. Valj "ON" (pi) for att sl pi
strdmindikatorn.

Kontrollera att skarmen och datorn &r PL.

Se till att signalkabeln ar korrekt ansluten till
skérmen och datorn.

Inspektera signalkabeln och kontrollera att ingen av
stiften &r béjda.

Anslut datorn till en annan tillganglig sk&rm for att
kontrollera att datorn fungerar korrekt.

Justera Contrast (kontrast) och Brightness
(ljusstyrka) i skarmmenyn.

Se till att signalkabeln ar korrekt ansluten till
skérmen och datorn.

Flytta undan elektroniska enheter som kan orsaka
elektriska storningar.

Inspektera signalkabeln och kontrollera att ingen av
stiften &r béjda.

Utfor fterstalining via skarmmenyn.

Justera R/G/B-farginstéliningarna eller valj Color
Temperature (fargtemperatur) via sk&rmmenyn.

Inget ljud eller ljudet &r ligt

Justera volyminstaliningen bide pi bildskarmen och
datorn.

Se till att datorns ljudkort ar korrekt installerat och
aktiverat.
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3.4 Timinglista som stods
Datorns timinglista for HDMI2.0/DP1.2-ingéng

Upplésning HDMI1(2.0) HDMI2(2.0)
640x480 @ 60Hz Vv Vv
640x480 @ 67Hz
640x480 @ 72Hz
640x480 @ 75Hz
720x400 @ 70Hz
720x480 @ 60Hz
800x600 @ 56Hz
800x600 @ 60Hz
800x600 @ 72Hz
800x600 @ 75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768 @ 70Hz
1024x768 @ 75Hz
1152x864 @ 75Hz
1280x720 @ 60Hz
1280x720 @120Hz
1280x960 @ 60Hz
1280x1024@ 60Hz
1280x1024@ 75Hz
1440x480 @ 60Hz
1440x900 @ 60Hz

1680x1050 @ 60Hz

1920x1080 @ 60Hz
1920x1080 @ 120Hz
2560x1440 @ 60Hz
2560x1440 @ 100Hz
2560x1440 @ 120Hz
2560x1440 @ 144Hz
3840x2160 @ 60Hz

o
o

< <I<I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<
< I <I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<
~|<I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<|<|I<|I<I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<|I<I<|I<I<I<|I<
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